FABIO ZOPPETTI

Grafico | 3D Artist | Animatore 3D

Esperienze Lavorative

2021-Oggi ‘ CG Artist Generalist Freelance

Ho lavorato a vari progetti per diversi clienti nei campi VR e non VR,
occupandomi di modellazione, rendering, animazione e texturing.
Attualmente sto sviluppando un mio videogioco VR.

2021-0ggi ) Graphic designer Freelancer
Graphic design per stampa, packaging, pubblicita, web e social.
Gestione di canali social

10/2015-16 <) Graphic designer
Fondazione G. Costantino ONLUS
Graphic design per stampa, packaging, loghi.

Formazione

2023 Vivo Animation School
Scuola online d’animazione
Principles of animation, body locomotion, body action, pantomime

2017-18 Character animaton & vfx master class
MyKey Studios - Milano (M)
Autodesk Maya: modellazione, Arnold Render, animazione e
rigging, vfx e grooming di base
Mari, Substance Painter e Photoshop per texture
Zbrush per scuplting

2008-15 Amministrazione, Finanza e Marketing
Diploma scuola superiore

Skills Software

Team Work Maya

Problem Solving o o Game engine e —
Comunicazion® o Photoshop [
Leadership [ [llustrator —
Relazioni umane XD e —
Gestione teMpo Zbrush e —
Gestione Progettl Video editing e —

Interessi personali

Videogames  Karate  Film/TV  Allaperto  Lettura Fotografia
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